四川文理学院

教职工扑克牌双扣比赛规则

根据国家体育总局颁布的《2002年双升比赛规则试行办法》，结合我校双扣活动的特点，特制定我校教职工扑克牌双升比赛规则如下：

一、总则

1.本次扑克牌双升比赛是采用两副扑克、二人一组、四人一桌方式进行，以一方先打过A（实际打过）为胜的一种扑克牌游戏。各对选手之间通过抽签的方式决定分组。

2.比赛采用淘汰赛方式进行（抽签确定对手），轮空的选手直接进入下轮。比赛分两方（庄家、闲家），每人手起25张牌，留下8张牌属庄家，庄家挑选后，再扣8张牌为底牌。

3.首盘庄家的确定：四人各从108张牌中抢点，点大者首起第一张牌；有点相同则再次抢点，直到确定点大者止。四人中谁先亮牌，如无人反牌，亮牌者即为庄家，反牌者谁大谁为庄家。

4.比赛采用90分钟一局决胜制，每局从“2”开始打过“A”并守庄成功者胜；在90分钟时限内没有决出胜负时，点高者一方为胜方；在同一点时，庄家为胜方。

5.洗牌与抬牌

庄家负责洗牌，洗牌必须采用交叉洗牌法，每局洗牌3-5次。

庄家上家负责抬牌，抬牌只能一次，庄家首起。

首盘确定点大者后由点大者洗牌，点大者上家抬牌。

6.亮牌与反牌

亮牌需将牌带同花色王牌。亮牌可以用一张将牌，也可以用2张同花色将牌。反牌大小顺序是2个大王（无主）、2个小王（无主）、2张同花色将牌（大小序顺为黑桃、红桃、梅花、方片）带一个王牌；所有反牌均可以对单张将牌的亮牌直接反叫，大可反小，小不能反大，可重复反牌；庄家首起者反牌须在起底牌之前进行；埋牌之后，一律不再反牌。如果庄家不亮牌或不能亮牌（按首起者、同伴顺序），则由对方亮自己的将牌（按从首起者开始逆时针顺序）并坐庄；如果双方都不亮或不能亮，则由原坐庄首起者按从上到下的顺序抽底牌配对决定庄家，持相同点数花色牌的收底坐庄，该花色牌为主牌，王配对的话为无主，此种情况下不得反牌反庄。

亮牌过程中只能回答亮与不亮。比赛过程中底牌不得再行查看和调换。

7.坐庄：升级后同伴轮流坐庄，不能让庄；出牌及轮庄均按逆时针顺序进行。

二、出牌

1.每盘比赛均由庄家首起者先出牌（无论反牌与否）。

2.出牌原则 

⑴单张；

⑵双张（同花色）；

⑶副牌边三轮（例如同花色A+双K、K+双A）；

⑷拖拉机（同花色连对），连对为相互之间有大小关系的相邻对（两对或两对以上），将牌的左右牌、主牌A和副将牌、副将牌和主将牌、主将牌和小王、小王和大王均视为相邻，依此类推。

⑸甩牌：在确定其他三家没有比自己手中所持同花色更大牌力的牌时可以甩牌，如出现失误，则按被管张数每张牌10分给予处罚，处罚完毕，只能出能够被管的最小的牌。

3.垫底牌时不得超过1分钟，出牌时不得超过30秒。

4.出牌过程中，一旦牌到桌面，一律不得再拿回。不得抢在上家前出牌。

5.参赛选手出牌后需将牌依次反扣在自己面前，以备查牌。选手之间严禁互相查看牌，只能查看自己已出的牌。

三、杀牌

1.副牌是同花色一对或多对的，必须是主牌一对或多对杀牌。

2.副牌是“拖拉机”的，必须是主牌“拖拉机”杀牌。

3.副牌是对子带单牌的，必须是主牌对子带单牌杀牌，其中主牌里边的对子的数量不得少于副牌里边的对子的数量。
四、叫主牌

1.牌落地为先（口说无凭）。

2.花色主牌24张。

3.常主牌12张（包括大小王、该点主牌）。

五、抠底计分

1.闲家无论主牌或副牌，最后一圈大者均为抠底。

2.单牌抠底时底牌总分乘以2，双抠和拖拉机抠底时底牌总分乘以2的 (n+1)次方（n表示双抠和拖拉机中对牌的数量）。甩牌算单抠，如甩牌中有对子，则按双抠计算，依此类推。

六、升级

5、10、K（等于10分）为分数。庄家控制闲家得分：大光（0分）庄家升三级，小光（不足40分）庄家升二级，（不足80分）庄家升一级。闲家尽可能多得分：80分闲家上台，以后每增加40分升一级，最多只能升三级。

不允许造反。

七、违例

1.有意拖延出牌时间。
2.偷看他人牌力。

3.不服从裁判裁决。   

4.自言自语评论自身牌力。

5.出牌后悔牌。

6.起牌后双方以说话、手势、表情等方式传递信息。

违例者第一次给予警告，第二次判本盘负并且对方升一级，第三次判此轮比赛负。

八、犯规

1.出错牌：有本花色、有对子不跟，或错杀牌者，庄家作下台处理，闲家上台；闲家以该盘失败处理，庄家升一级。

2.多牌少牌：庄家出现错误，闲家分数不够上台时，按庄家自动下台处理，闲家上台；闲家分数已经够上台或者升级，给闲家单独再升一级。闲家出现错误，分数已经够上台或者升级，按该盘失败处理，庄家升一级；闲家分数不够上台时，给庄家单独再升一级。
3.比赛中发生争执或者吵架等严重违反体育道德行为的，取消比赛资格。

九、争议处理

比赛时双方相互监督，一方违例犯规，需要对方或者裁判员提出，双方可以协商解决；若不同意协商或协商不成，应向裁判员提出，由裁判员作出处理决定；若还有异议，可向裁判长申诉，由裁判长作出最终裁决。处理争议时间计入比赛时间。

十、附则

1.打牌过程中，选手和观众要遵守赛场纪律，不得大声喧哗；观众不得有任何提示性的语言、动作和评论。

2.本规则最终解释权属校工会比赛裁判组。
十一、设奖

本次活动设一、二、三、四名，其余为参与奖，均发纪念品。
                                            校工会

                                         2017年5月31日
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